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INSTRUCCIONES PARA LA PREPARACION

jJugamos y aprendemos los nimeros del 1 al 6 con
Betty Sheep!

- Descarga el documento e imprime 2 copias, preferiblemente
en una cartulina blanca.

- Los primeros dias recomendamos jugar al memory con las
fichas en blanco y negro. Cuando el nino domine el nombre de
los nimeros, podemos pintarlas y trabajar también los colores.

- Recorta las fichas del juego y coldcalas sobre la mesa con los
numeros mirando hacia abajo. Cada vez que se gire una ficha,
diremos: “lt's a ..". Si se consigue una pareja, tendremos que
decir: “It's a pair!”; si no, diremos: "It isn't a pair!”

Ahora ya puedes empezar a jugar.

iSeguro que encuentras todas las parejas!

MATERIAL NECESARIO

[] 12 fichas con los nimeros del 1 al 6 (2 fichas por nimero).

OBJETIVOS PEDAGOGICOS

Aprender los nimeros del 1 al 6 y practicar las estructuras
relacionadas. Ej. “Ilt'sa + nimero”, “It's a pair!”, "It isn't a pair!”.

1 One ‘j‘ Four
2 Two 5 Five
3 Three é Six
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